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ROBOTIKA PRO DETI

Krouzek Robotiky
miri k Vam na CVUT

Rad/a stavis LEGO® a zajimaiji té roboti?
_ Pridej se k nam na krouzek od fijna kazdy: Patek

Pro 3. a 4. tfidu: 14:
0d 6 do 8 let: 15:25




Hra NIM - odebirani zapalek s Arduinem

Mili Hamici a Hamicata. Pojdte si postavit a zahrat logickou hru NIM, znamou téz jako
odebirani zapalek. O¢ v ni jde? Mame hromadku zapalek. Jeji velikost se obvykle voli mezi 19 -
23 zapalkami. Hru hraji 2 hraci, ktefi se stfidaji v odebirani zapalek. V kazdém tahu mohou
odebrat 1, 2, nebo 3 zapalky. Kdo odebere posledni, prohral, protoze posledni ani -pip-
nebere. Ale existuje i varianta, ze kdo odebere posledni naopak vyhral. Ke hrani nepotfebujete
nic zvlastniho. Staci prislusny pocet zapalek (sirek, paratek, naldmanych Spejli, nebo tieba
i kaminkG apod.) a jednoho protihra¢e. My se ovSem radi bavime elektronikou, takZe si
postavime elektronickou verzi hry a protihra¢em nam bude pocitac, konkrétné Arduino.

Budeme-li mit pohromadé vSe potifebné, samotna stavba nezabere ani 5 minut. Stadi pouze
nacvaknout standardni LCD & Keypad shield na Arduino UNO a do néj nahrat program (sketch)
z odkazu na konci tohoto c¢lanku. Nezapomente trimrem nastavit spravny kontrast LCD
displeje! To je celé.

Pfesto bych doporucil jesté néjaké upravy toho Arduina. Je vhodné ho pres distance
priSroubovat na néjakou desticku z izolaéniho materidlu. Za prvé nas pfi drzeni hry v ruce
nebudou do prstl pichat &picaté vyvody souédstek a za druhé vihkymi & zpocenymi prsty
nezplsobime neZadouci svody mezi pajenymi body. Desti¢ka mlze byt z plastu, preklizky,
sololitu, nebo treba i z pevného kartonu (pfipadné slepime vice vrstev kartonu k sobé).
Distance by mély byt téZ z izolantu (napf. nastfihané z plastové trubicky).

Méte-li standardni Arduino UNO s vysokym konektorem USB-B, d@razné doporucuji na horni
stranu krytu konektoru nalepit také izolacni materidl, napf. kousek samolepky. Nékteré shieldy
totiz po nacvaknuti na UNO dosednou pajenymi body na uzemény kryt USB konektoru
a vznikne kratas jak malovanej... PFiSroubovani izolaéni desticky a nalepeni samolepky na
USB-B doporucuji udélat u kazdého Arduina UNO!

Nyni ke hie. Hra se ovlada tlacitky na shieldu. Tlacitka Left/Right slouzi k vybéru hry a také
jako volba Ano/Ne. Tlacitky Up/Down se nastavuje pocet odebiranych zapalek a tlacitkem
Select se volba potvrdi (Enter). JelikozZ je tlacitko Select na shieldu umisténo nepochopitelné
zcela vlevo, tladitko Left voli moZnost ANO. Komu to nebude vyhovovat, necht si to
vV programu upravi.

Hra ma dvé verze a hned na pocatku je nutné jednu z nich zvolit. Verze NIM je klasicka.
Mohou se odebirat 1-3 zapalky a na koho zbude posledni prohral. Verzi SUPERNIM jsem si
vymyslel a velikost Ubéru je pted kazdou hrou stanovena nahodné takto: minimalni b&r mize
byt 1 nebo 2, maximalni Ub&r mlze byt 3-5. Ndhodné je také zvoleno, zda posledni prohrava,
nebo vyhrava. Pocateéni velikost hromadky zapalek je vzdy stanovovaéna nahodné v rlznych
rozsazich, dle maximalniho Ubéru a je vysSi, nez byva obvyklé. U obou verzi je pak jesté
mozné zvolit, kdo zacne. Jestli Arduino, nebo hrac. Diky témto Upravam hra (zejména
SUPERNIM) nuti hrace aby namahal hlavic¢ku i kdyz zna spravnou strategii vedouci k vitézstvi.



Odebirani zapalek ma vcelku jednoduchou strategii pro vyhru. Pokud bychom tuto strategii
naprogramovali do Arduina, bylo by velmi tézké ho porazit a zalezelo by jen na tom, kdo
zaCne. Aby to byla alespon trochu zabava, udélal jsem to jinak. Pfed zapocetim hry je pomoci
generatoru pseudonahodnych Cisel tajné vygenerovan tzv. "bod zlomu", coz je zbyvajici pocet
zapalek, od kterého si Arduino pljde tvrdé za vitézstvim - pokud mu to ovéem dovolime. NeZ
se dosdahne bodu zlomu, jsou tahy Arduina voleny nahodné&, coz znesnadnuje odpozorovani
spravné strategie. Jakmile se ale bodu zlomu pfiblizime, zacne Arduino své tahy propocitavat
a bude se snazit vyhrat. Ovsem pokud znate spravnou strategii, nemusite mu to dovolit:-)
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Zbyva vysvétlit nékteré zkratky, které na displeji béhem hry sviti:

H = pocatecni velikost hromadky zapalek (aktualni pocet se pak objevuje v zavorkach)
Ub = povoleny rozsah Ubéru zapalek

PP = posledni prohrava

PV = posledni vyhrava

* = néco zmackni (Cekani na stisk libovolné klavesy vyjma RESETu).

Jo, a pro ty mladsi jesté malé vysvétleni. V textu vyse pouzivam slovo "zapalka". Ovsem ve
hfe pouzivdm slovo "sirka". Pro¢ tomu tak je a jaky je mezi tim rozdil? Dlvod pro¢, je jasny.
Slovo "sirka" je kratSi a Iépe se vejde na maly displej. A ten rozdil? Zapalka i sirka vypadaji
stejné, ovSem sirku uz dnes asi nekoupite. Sirka totiz Skrta snad o vSechno. Drsni kovbojové ji
Skrtali zdsadné o podrazky svych bot, nebo kosili svého nepfitele. Zapalka skrta jen o specialni
Skrtatko na krabi¢ce zapalek. Dnes jsou ale nejbéznéjsi tzv. bezpecnostni zapalky a ty
s trochou nadsazky ne&krtaji vibec :-) V soucasné dobé& najdete v maloobchodni siti pouze
Bezpecnostni zapalky. Drive se daly koupit i sirky, ale dnes uzZ je uvidite asi jen ve filmech pro
pameétniky.

A zde je slibeny odkaz na staZeni programu: Byl odladén na preciznim klonu Arduino UNO R3
s procesorem Atmega328. Program je

A zde je slibeny odkaz na stazeni programu:

Byl odladén na preciznim klonu Arduino UNO R3 s procesorem Atmega328. Program je bohaté
komentovan a nic nebrani jeho Upravam. Pokud byste méli LCD & Keypad shield s jinymi
hodnotami odporl v déli¢i na tlagitkach, je nutné zjistit jejich prahové hodnoty a upravit je v
programu. Ale pfi pouziti standardniho shieldu by toto nemélo nastat a hra bude fungovat na
prvni zapnuti.

A az vas NIM/SUPERNIM omrzi, nic vam nebrani naprogramovat si néjakou jinou hru. Sestava
UNO + LCD & Keypad shield sice neni vhodna na néjaké akcni strilecky, ale logickych her
vhodnych k realizaci se najde dostatek.

Hezkou zabavu preje NOSTALCOMP. Jifi Koutny, xkoutny@centrum.cz

Odkazy na jednotlivé komponeny (ilustrac¢ni priklady):
https://www.hadex.cz/p/m505a-displej-lcd1602a-s-klavesnici-16x2-znaku-modre-podsviceni
https://www.hadex.cz/p/m380-modul-uno-r3-atmega328p-precizni-klonarduino?searchLogID
=3206998



Dary od Tomase Pavlovice z Liptovského Mikulase
Redakci HAMIK daroval Tomas (mr_pavio@hotmail.com) tyto skvélé pFistroje:

Digitalni osciloskop Kikusui do 60 MHz COR 5561U, cita¢ GoldStar do 1,3 GHz FC-2130U,
generator funkci EMG TR-0463.

Vée bude pouZito jako ceny pro feditele Minitestikd, pFipadné pro zdjmové elektrokrouzky
o nichz vime (viz jejich seznam na www.hamik.cz). Tomasi, velice Ti dékujeme! -dpx-

PotFrebujete spojovaci material?

Zkuste HASA Group, Dobronicka 29, Praha - Libus. V pracovni dny maji otevieno od sedmé
ranni. Vyrazné nizsi ceny nez napriklad v Hornbachu. Mé&li vSe, co jsem potreboval. Samojistici
matka M4 za 0,25 K¢ a M4 x 50 se zapusténou hlavou po 1,26 K& Provozuji i E-shop. Za mé
mohu doporucit, vybér zbozi je dle mého velky.  Michal Cempirek, OK1MTZ, cempa@volny.cz

Hamikiav kalendar 2027

je pred dokoncenim. Brzy jiz bude v prodeji. Objednavejte u mir.ca@post.cz

Trable s Hamikem

Obcas mam pisemného materialu docela dost. Nékdy mi to vystaci az na sedm cisel Hamikova
Koutku. Jindy naopak mam problém, co dat do nejblizsiho Cisla. Vydavani Hamika je zaleZitost

dobrodruzna. Mili ¢tenari, posilejte dal své prispévky, pomlizete ¢tenartiim i Hamikovi.
_dpx_

Vysledky Minitestiku z HK 476 Cerpadlo

Florian Schmid, DL1FLO pise: Cerpadlem o vykonu 20 |/s se nadrz naplni za 90 minut.
Jako prvni z juniord spravné odpovédél a ziskal 60 bodt: Jaroslav Novacek (13).
20 bodt ziskali: Florian Schmid DL1FLO (36), Jifi Némejc OK1CIN (7@), Alex Seidl OK4AS
(76), Zdené&k Lenéuk OK1LZ (80), Jii Schwarz OK1NMJ (65), Old¥ich Sanda OK2COS (82),
Vladimir Krutil (61), Tomas Petfik OK2VWE (55).

VSichni soutézici budou vdubnu 2027 odménéni vécnymi cenami.

Nas Minitestik Napiste ¢&isla 1 az 26 vzdy pouzitim péti dvojek a libovolnych
pocetnich znamének. Sestadvacitka je na ukazku zde: 26 =2 . (22 : 2 + 2)

Obtiznost: 20 boddl. _ Namét: Bohumil Dobrovolny
Regeni posilejte nejpozdé&ji ve &étvrtek, vyhradné na dpx@seznam.cz Resitelé, uvadéijte svij vék.
Zdibec moudra na zavér Henry W. Longfellow
Na tomto svété je clovék bud’' kovadlinou, nebo kladivem.

HAM je mezinarodné pouzivany pojem pro radioamatéra Toto Cislo vysSlo 24. fijna 2026
HAMIK je tedy mlady, zacinajici, budouci radioamatér Vychazi kazdou sobotu v 00:00 h

HAMIKOV KOUTEK je uréen pro vedouci a ¢leny elektro - radio - robo krouzkd,
jejich uditele, rodinné kluby, rodice, prarodi¢e a vSechny pfiznivce prace s mladezi.

VSechna predchozi Cisla HK, adresy krouzkd, stavebni navody a mnoho dalSiho najdete na https://www.hamik.cz/
© Petr Prause, OK1DPX, redakce HAMIK, Cechovska 59, 261 01 Pfibram, tel. 728 861 496, dpx@seznam.cz
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